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INTRODUCTION PRESENTATION RAPIDE

INTRODUCTION CHAPITRE 1

Présentation rapide de la QuadraVerb

La QuadraVerb Alesis est un apparell qul permet de générer
Jusqu'a 4 cffets simultanément, en stéréo ou en mono, avec une
bande passante de 20Hz a 20kHz, pour une dynamique de 85 dB.
Les effets ainsl générés sont des plus répandus: Reverb, Delay, Pitch
Change et Egaliseur (EQ). Tous les effets sont entlérement

' M : E
Indépendants, leur ordre étant entiérement flexible et tous leurs PROGRAMMES D'USIN
aramétre uvant ét ¢s et ré &5, " )

fmc souplZSS: dca?raﬁc::m'::toggmf g R LR R | La QuadraVerb contient 90 programmes d'usine qul peuvent étre

; | modlifiés ou effacés en fonction de vos besoins. A tout moment, un
Compatibilité MIDI intégrale: la plupart des paramétres de la ou Icnscmb}c de ces programmes peut étre rappelé dans sa forme
QuadraVerb sont accessibles et controlables en temps réel par originale, méme aprés modification ou eflacement, car fls sont tous
n'tmporte quel contrdleur MIDI présents en ROM dans l'apparell. (Voir Rappel des Programmes

: d'Uslne).

Le programme N° 98 est un programme de démonstration qui permet
d'écouter les 5 conflgurations d'eflfets possibles, afin d'en percevolr
les différences. Ces 5 configurations représentent en réallté des

CARACTERIS‘]’IQUES variations de routage du signal dans la QuadraVerb. (Voir Configu-
rations - Chapitre 4, pour des explications plus préctses). Vous pouvez
@ Réponse en fréquence de 16Hz a 20kHz utiliser les boutons CONFIG et VALUE pour sélectionner a l'audition
. Jusqu'a 4 effets de haute qualité simultanés les 5 configurations, tout en écoutant les différences d'effet dans
@ Touches de contréles sensibles a la pression, avec voyants chacune d'elles.
Incorporés
® Allicheur a crstaux liquides (LCD) de 32 caractéres
L] Stockage de 100 programmes en mémoire
° Compatibilité MIDI totale
L} La plupart des paramétres sont réglables en temps réel par
controleurs MIDI externes :
] Edition alsée de tous les paramétres
(] Fonctions, paramétres et niveaux de volume entiérement - ATTENTION . . :
programmables l. Tout programme d'usine peut étre rappelé a n'lmporte quel moment, dans sa
. Entracalel lsortlcs stéreo forme originale - méme s'll'a été modifié ou effacé par l'utilisateur fvolr Rappel
. Grande flexibilité de routage et de mixage des Programmes d'Usine)
° Cholx des Reverbs comprenant: Plate, Room, Chamber, Hall 2. Vous pouvez revenir au réglage par défaut a tout moment simplement en
et Reverse appuyant stmultanément sur les deux boutons VALUE.
° Cholx des Délals comprenant: Ping-pong, Mono et Stéréo 3. Tous les exemples des pages de l'afficheur contenus dans ce manuel font partie
° Cholx des Pitch-Change comprenant: Chorus Mono, Chorus du programme de démonstration N* 89.
Stéréo, Flange Mono, Flange Stéréo, Transposition de Pitch,
Phase Shift
° Cholx d'Egaliseur numérique, comprenant: Paramétrique a 3
bandes, Paramétrique a 5 bandes et Graphiquc a 11 bandes
° Tous les programmes Alesis pcuvent étrec rappelés de la
mémolre ROM a tout moment
2 QuadraVerb QuadraVerb 3




CHAPITRE 1 PRESENTATION RAPIDE

SAUVEGARDE DES PROGRAMMES

SELECTION DES PROGRAMMES EDITES (STORE)

3. Appuyer de nouveau sur le bouton STORE pour sauvegarder
le programme en mémolre.

EDITION DES PROGRAMMES

)18 Sélectionner I'Effet (Reverb, Délal, Pitch, Egaliseur EQ) ou la
fonction (par ex. MIDI, Conlfig, Mix, Mod) que vous souhaitez RAPPEL DES PROGRAMMES
modifler. Le voyant au centre du bouton s'allumera. D'USINE (RECALL)
2. Appuyer sur le bouton PAGE, alin de sélectionner le paramétre 15 Appuyer sur le bouton STORE. Le voyant au centre du bouton
que vous voulez éditer. Les boutons PAGE étant sensibles a la s'allumera.
presslon, le défllement des paramétres se fait plus ou moins
rapidement en fonction de la force d'appul 2 Appuyer sur le bouton supérieur PAGE, pour sé¢lectionner la
; page RECALL.
3. Appuyer sur I'un des boutons VALUE pour modifler le paramé-
tre cholsl. Le défilement des numéros ou des options se fait plus 3. Appuyer sur l'un des deux boutons VALUE jusqu'a cec que
ou moins rapldement en fonction de la force que l'on applique. I'emplacement programme recherché solt affiché. Le défilement
des numéros de Programme sera plus ou moins rapide en
4. Sélectionner un autre bouton Effet, sI vous voulez continuer Jonction de la force que l'on applique sur le bouton VALUE.
I'édition.
4. Appuyer sur le bouton supérieur PAGE de nouveau, pour
déplacer le curseur.
5. Appuyer sur un des boutons VALUE pour situer l'empla-

A NOTER: cement programme recherché.

1. L'appul sur les deux boutons Value simultanément entraine le retour aux 6 Si vous voulez, vous pouvez appuyer une trolsiéme fols sur le
valeurs par défaut du paramétre en cours d'édlition. (Voir Table des Valeurs par 1 Bhis e i PAGE 1 sélectt I e RECALL
mfﬂm da.ns I'Appen.dlce e tobre l'l"l.ﬂﬂl..lEl a.ngln!sl. oulon supcricur . Ce qu -SC cclionncra la pagce &

ALL 90 ALESIS PROGRAMS (“rappeler les 90 programmes

2. Vous pouvez a tout moment comparer le programme édité a sa version originale dEsiaes
en mémolre, en appuyar:t sur le bouton PROG, puls sur le bouton PAGE 7. A n'importe quel moment au cours de cette opération, le fatt
supér[e'ur. Appuyer sur'a'lmporte Qe EoRIcR RouFTEVSl GEPragraRineen d'appuyer une deuxi¢me fols sur le bouton STORE entrainera
cours d'édition. automatiquement une sauvegarde, selon les Instructlons de

I'aMcheur.
4 QuadraVerb Quadravers

Appuyer sur le bouton PROGram. Le voyant LED au centre du
bouton s'allumera.

Appuyer sur un des boutons VALUE, jusqu'a ce que le pro-
gramme désiré s'afliche. Les boutons VALUE étant sensibles a
la pression, le défilement des programmes se fait plus ou moins
rapidement en fonction de la force que l'on applique.

X

Lorsque vous étes satisfait de l'édition en cours, appuyer sur
le bouton STORE. Le voyant au centre du bouton s'allumera.

Appuyer sur l'un des deux boutons VALUE, jusqu'a ce que
I'emplacement programme voulu soit affiché. Le défilement des
numéros de Programme sera plus ou moins rapide en fonction
de la force d'apput sur les boutons VALUE.



CHAPITRE 1

NOMMER UN PROGRAMME
EN MEMOIRE (NAMB)

ks

Appuyer sur le bouton NAME. Le voyant au centre du bouton
s'allumera.

Appuyer sur un des boutons VALUE pour faire défller et
sélectionner le premler caractére. Le défilement des caractéres
sera plus ou moins rapide en fonction de la force d'appul. St
vous voulez (nsérer un espace, appuyer simultanément sur les
deux boutons VALUE.

Appuyer sur le bouton PAGE pour déplacer le curseur au
caractére sulvant sur l'aMicheur.

Appuyer sur l'un des deux boutons VALUE pour refaire défiler
les caractéres comme avant. Sl vous voulez créer un espace

entre les caractéres, appuyer simultanément sur les deux
boutons VALUE.

Répéter 2 & 3 jusqu'a ce que le programme soit nommeé.

Sauvegarder le nom en mémoire en appuyant deux fois sur le
bouton STORE.

Appuyer solt sur le bouton PROGram ou n'lmporte lequel des
autres boutons d'Effet ou de Fonction, pour sortir du mode
NAME.,

QuadraVerb

DESCRIPTION DES CONIROLES

CHAPITRE 2
DESCRIPTION DES CONTROLES

PANNEAU AVANT

INDICATEUR DE NIVEAU
L'INDICATEUR DE NIVEAU comporte quatre voyants qui indiquent
la présence et le niveau d'un signal d'entrée. [l faut ticher d'éviter que
le voyant CLIP s'allume, car cecl peut indiquer une distorsion du signal.

INPUT (ENTREE)
Le contréle INPUT est un contréle stéréo qui détermine le niveau de
volume principal du signal présent aux deux entrées de la Quadra-
Verb.

OUTPUT (SORTIE)
Le contréle OUTPUT détermine le niveau des sortles stéréo de la
QuadraVerb. Blen que ce contréle ne solt pas programmable, Ul est
possible de programmer les niveaux de sortle - méme de [agon
interne, grace au logiclel de la QuadraVerb. (Voir 'Edition des
Niveaux de Mixage)

DISPLAY (AFFICHAGE)
La QuadraVerb est équipée d'un afficheur numérique LCD a deux
lignes de 16 caractéres, qul Indiquent I'état actuel d'un programme
ou d'un paramétre.

PAGE
Lorsque vous étes en mode Edition, le falt d’appuyer sur le bouton
PAGE permettra l'accés a divers paramétres d'édition. Le sélecteur de
page ne défile pas en boucle continue, et ne sautera pas de la
demntére page & la premiére, afin d'éviter toute confuslon quant au
nombre de pages accessibles pour chaque paramétre.

VALUE (VALEUR)
Une fols la section et la page sélectlionnées, le paramétre affiche
pourra étre édité a l'alde des boutons VALUE, Ces boutons, ainst que
les boutons PAGE, sont sensibles & la pression, et les valeurs
déflleront plus ou moins vite en fonction de la force appliquée.

PROGRAM (PROGRAMME)
Le bouton PROGRAM aflichera le nom et le numéro du programme
actuellement sélectionné. La présence d'un point Juste aprés le
numéro de progranme (ndique qu'une modification ou édition a eu lieu

sur ce paramétre ou fonction, et que ses valeurs sont désormals
d{fJérentes des valeurs par défaut.

GuadraVerb 7



CHAPITRE 2

STORE (MEMORISATION)

Le bouton STORE permet de sauvegarder en mémoire un program-
me édité, ou de rappeler un ou tous les programmes d'usine Alesis
pour les Insérer dans n'importe quel(s) emplacement(s) de programme
disponible(s). Pour sauvegarder un programme dans un emplacement
spécifique (00-99), appuyer une fols sur le bouton STORE ct
sélectlonner le numéro d'emplacement désiré a l'alde d'un des
boutons VALUE. S| vous appuyez a ce moment sur le bouton PAGE,
il vous sera proposé de rappeler soft un, solt tous les programmes
d'usine. Quand vous appuyez une deuxiéme fols sur le bouton
STORE, vous aurcz solt sauvegardé le programme édité, soit rappelé
un des programmes d'usine, selon la foncton choisle.

REVERB (REVERBERATION)
Le bouton REVERB permet l'accés aux diflérents types de Réverbéra-
tlon et a leurs paramétres d'édition. Les types de reverb disponibles
sont: Plate, Room, Chamber, Hall et Reverse. Aprés avolr appuyé sur
lec bouton REVERB, les boutons PAGE permettront de sélectionner
les paramétres, et les boutons VALUE serviront a cholsir parm! les
valeurs disponibles.

DELAY (RETARD)
Le bouton DELAY permet l'accés aux trols types de Délal differents
ct a tous leurs paramétres. Les types de dé¢lal disponibles sont:
Mono, Stéréo et Ping-Pong. Aprés avolr appuyé sur le bouton DELAY,
les boutons PAGE permettront la sélection des parameétres, les
boutons VALUE permettront de sélectlonner parmi les cholx et
niveaux proposeés.

PTCH (TRANSPOSITION)

Le bouton PITCH permet l'accés a 6 modes de modification de
hauteur, alnsl que leurs divers paramétres. Les modes Pitch disponl-
bles sont: Chorus Mono, Chorus Stéréo, Flange Mono, Flange
Stéréo, Transposition de Pitch (Detune), et Phase Shifter. Aprés avoir
appuyé sur le bouton PITCH, les boutons PAGE permettront la
sélection des paramétres, les boutons VALUE permettront de
sélectionner parmi les cholx et niveaux proposés.

EQ (EGAUSEUR) . :
Le bouton EQ permet l'accés a trols programmes d'égalisation:
Paramétrique 4 3 bandes, Paramétrique a 5 bandes ou Graphlque a
1l bandes, sclon la Configuration cholsle. Aprés avolr appuyé sur le
bouton EQ, les boutons PAGE permettront la sélection des para-
métres, les boutons VALUE permettent de sélectionner parmi les
cholx et niveaux proposés.

MIDI

Le bouton MIDI donne accés aux divers paramétres MIDI. Aprés
avolr appuyé sur le bouton MIDI, les boutons PAGE permettront le

8 QuadraVerb

CHAPITRE 1 DESCRIPTION DES CONITROLES

choix des paramétres, les boutons VALUE sélectionneront parmi les
valeurs et possibilités proposées. Les fonctions MIDI sont des fonctions
globales et ne sont pas sauvegardées avec un programme particulier.

CONFIG (CONFIGURATION)
Le bouton CONFIG sélectionne les diverses possibilités de routage de
signal des quatre Effets de la QuadraVerb. Aprés avolr appuyé sur
le bouton CONFIG, les boutons VALUE sélectlionneront parmi les
différents cholx proposés.

MIX (MIXAGE)
Le bouton MIX donne accés aux diverses pages qui permettent le
mixage des niveaux de signal, non seulement des Eflets, mais aussi
du signal seul. Aprés avolr appuyé sur le bouton MIX, les boutons
PAGE permettront de sélectionner parml les paramétres disponibles, les
boutons VALUE sélectionneront parmi les cholx ou niveaux proposés.

MOD (CONTROLES)

Le bouton MOD vous permet de contréler les divers paramétres de
la QuadraVerb en temps réel a partr d'un controleur MIDI externe,
tel la molette de Pitch, I'Aftertouch ou n'importe quel autre
contréleur que l'on trouve sur un synthétiseur ou autre apparell
MIDI. Aprés avoir appuyé sur le bouton MOD. les boutons PAGE
permettront de sélectfonner les paramétres. tandis que les boutons
VALUE sélectionneront parmi les cholx et niveaux proposés. Il est
possible de contréler jusqu'a 8 paramétres stmultanément de | a 8
controleurs MIDI.

NAME (RENOMMER)
Le bouton NAME permet de renommer un programme avec un nom
constitué de 14 caractéres maximum. Aprés avolr appuyé sur le
bouton NAME, les boutons PAGE déplacent le curseur, tandis que
les boutons VALUE sélectionnent les caractéres disponibles. Une
presslon stmultanée sur les deux boutons VALUE produlra un espace
vide dans le nom.

BYPASS (SIGNAL DIRECT)
Le bouton BYPASS court-circuite tous les effets de la QuadraVerb ct
envole uniquement le Signal d'Entrée vers les sortles lorsque la page
“Direct Signal Sclect” du Mode MIX est régléc en ‘Pré-EQ’ (voir le
chapitre Edition des Niveaux de Mixage ). St lc Signal Direct est
programmé pour passer Post-EQ. la sortle EQ deviendra le Signal
Direct [contourné). Si le Niveau de Signal Direct ou le niveau d'EQ
est programmé a +00, ou la page "Dircct Signal” du bouton MIX est
sélectionné en Post-EQ, l'activation du bouton BYPASS annulera
tout simplement l'effet. BYPASS est également li¢ au Jack Bypass qui
se trouve sur le panneau arriére et qul est activé par la pédale sustain.

QuadraVerb 9



CHAPITRE 2

POWER (SECTEUR)

Le bouton POWER est le commutateur grice auquel vous pourrez
allumer et éteindre la QuadraVerb |

PANNEAU ARRIERE

Jacks 'INPUT’ (Entrées L & R)
Ces deux Jacks acceptent les signaux d'entrée au niveau ligne.
Utlliser l'entrée de droite (R] pour les signawx mono.

Jacks '"OUTPUT' (Sortles L & R)
Sortles stéréo de la QuadraVerb. Utiliser la sortle de drolte en mono,

Prise 'MIDI IN'
Regolt toutes les données MIDI,

Prise "MIDI THRU/OUT'
Retransmet les données MIDI reques par la QuadraVerb a d'autres

appareils MIDI. Fonctlonne comme prise MIDI OUT pour les dumps
MIDIL.

Jack 'BYPASS'

Le jack BYPASS court-circuite les effets de la QuadraVerb et envole
uniquement le Signal d’Entrée aux sorties lorsque la page "Direct
Signal Sclect” du Mode MIX est sélectionnée en ‘Pré-EQ’ (volr le
chapitre Edition des Niveaux de Mixage). Sl le Signal Direct est
programmé pour passer par Post-EQ. la sortle EQ deviendra alors la
sortie de Signal Direct. Si le Niveau de Signal Direct ou le niveau
d’'EQ est programmé a +00, ou sl la page "Direct Signal® du Mode
MIX est sélectlonnée en Post-EQ. le BYPASS agira comme une
annulation d'eflet.

Jack 'ADVANCE'
Permet aux programmes de la QuadraVerb d'étre commandés par
pas griace a une pédale sustain. Les numéros de programmes ainsl
commandés pcuvent étre déflinls & partir de la page 'Footswitch
Range’ du Mode MIDI. N'importe quelle pédale 4 appul momentané
peut étre utilisée.

POWER

Brancher I'alimentation +9Vt fournie par ‘Alesis, qul minimise tout
phénoméne éventuel de brult de masse.

10 QuadraVerb

BRANCHEMENT DE LA QuadraVerb

CHAPITRE 3
BRANCHEMENT DE LA QuadraVerb

Instruments,
Microphones

La QuadraVerb Alesis a des entrées a haute Impédance qul
conviennent parfaitement, aussl bien a des Instruments qu'a des
signaux d'entrée au niveau ligne. Bien que l'on puisse brancher des
microphones directement sur la QuadraVerb, il est conseillé, pour
obtenir un mellleur son, de reller ceux-cl d'abord 4 une console de
mixage ct ensulte & la QuadraVerb comme décrit dans les Flgures 2
& 3 ci-dessous.

Pour utiliser la QuadraVerb en mono, brancher uniquement l'entrée
de droite (INPUT 'R’). La sortle, par contre, sera en stéréo. Sl vous
tenez a avolr une sortle en mono, utilisez la sortde de droite (OUTPUT
‘R). VolIr Figure 1.

FIGURE 1A/1B
BRANCHEMENT MONO A INSTRUMENT OU MICROPHONE

A. ENTREE MONO - SORTIE MONO
Vers Ampll ou

Instument ou microphone Console de Mixage

Entrée Sodtle
drolle drolle

Ciee Tl ===

B. ENTREE MONO - SORTIE STEREO

Vers Ampll ou

Instrument ou microphone Console de Mixage
Enlrée Sortie Sortie
drolte drolte gauche

Gree ===

QuadraVerb n



CHAPITRE 3

CONSOLES DE MIXAGE
BRANCHEMENT VIA ENVOIS AUXILAIRES

La QuadraVerb pecut recevolr les signaux en mono ou stéréo quels
que sofent leurs niveaux. Les circults électroniques des entrées de la
GuadraVerb peuvent trés bien accepter des niveaux de +4dBv (crétes
de +20dBv), tout en gardant sulllsamment de galn aux entrées et
aux sorties pour pouvolr répondre aux niveaux extrémement bas,
typiques des systémes économiques d'enregistrement. La QuadraVerb
peut étre branchée sur la console de plusieurs fagons. Elle peut étre
utilisée comme elfet simultanément sur plusieurs Instruments a
I'aide des contréles d'envol et retour de la console. Il suflit de relicr
un des envols auxillaires de la console a l'entrée droite de la
QuadraVerb (ou 2 envois auxiliaires de la console vers les deux
entrées de la QuadraVerb pour un eflet en stéréo), puls rebrancher
la sortle de la QuadraVerb, solt aux retours auxillaires, soit aux
canaux d'entrée. Voir Figure 2.

FIGURE 2A/2B
BRANCHEMENT STEREO SUR CONSOLE VIA ENVOIS AUXILIAIRES

A. ENTREE MONO - SORTIE STEREO

Envol auxiliaire 1 t

Enlrbe

ALESS 1422 MIXER drolle

lgiee C1sss38s=s

Sorlle Sodle
gauche drolle

ou Enirée canal ou Enlrée canal

Retour auxlilaire t Relour auxlilalre

12 QuadraVerb

B. ENTREE STEREO - SORTIE STEREO

BRANCHEMENT DE LA QuadraVerb

Envol auxiliaire 1 t f Envol aux 2

ALESE W22 MIXER

Relour auxllialre Relour auxlliiaire
ou Entrée canal ou Entrée canal

Enlrée Entrée
gauche f drolie

(=] -
l°|oe| | SS 88852 |

Sodle Sorlle
gauche drolte

BRANCHEMENT VIA INSERTS
ENVOI et RETOUR

Une autre fagon de réallser votre branchement est de reller la
QuadraVerb directement aux Inserts envol/retour du canal qui va

étre utilisé. Voir Figure 3.

FIGURE 3

BRANCHEMENT SUR CONSOLE VIA PATCH INSERT

ALESS W22 MOCER

Envol Insed 1 l Relour Inser

Enhée Sortle
drolle diolle

. [=]
[ciee C=s3s3==

QuadraVerb
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CHAPITRE 3

BRANCHEMENT AUX SORTIES PRINCIPALES (MASTER)

Une autre fagon d'utiliser la QuadraVerb avec une console est de la
reller aux sortics du Master général. Voir Figure 4. Cette solution
n'est conselllée que si vous souhaltez utiliser les effets de la
QuadraVerb sur tout le mixage fAnal.

FIGURE 4
BRANCHEMENT STEREO AUX SORTIES MASTER
DE LA CONSOLE

ALESES 422 MixER | Sorle Masler Gauche

Sodle Masler Drolle

Entrée Enlrée
Drolte V Gauche

W=

Sorle Drolle
+— vern mixage final
ou
Sorle Gauche monteurs

MISE EN MARCHE

Une fols que vous aurez blen branché votre QuadraVerb sur un
Instrument ou sur unec console de mixage, allumez-la et tournez le
potentiométre INPUT LEVEL (nlveau d'entrée) jusqu'a ce que
I''ndicateur de niveau afliche un niveau de -6dB (ce n'est pas grave
sl le voyant rouge CLIP s’allume de fagon Intermittente, mals s’il
reste constamment allumé, cela pourralt entrainer une distorsion du
signal).

Ensuite, ajustez le contrdle OUTPUT LEVEL jusqu'a ce qu'll y ait un
niveau de sortie sufMisant a I'ampll ou la console de mixage. Faites
attention & ce que ce nlveau ne solt pas trop élevé, de manidre a ne
pas surcharger votre ampll ou console.

VEUILLEZ NOTER :

Pour le mellleur rapport signal-bruit (avec le moins de souffle). Il est conseillé
d'ajuster le niveau entrée (INPUT LEVEL) & sa position maximale sans pour autant
que le voyant CLIP s’allume.

14 QuadraVerb
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CHAPITRE 4
UTILISATION DE LA QuadraVerb

CHANGEMENT DE PROGRAMME

Lorsque vous appuyez sur le bouton PROGram, l'afficheur indiquera
le nom et le numéro du programme en cours. Dans ce mode, vous
pouvez accéder aux différents programmes en appuyant sur un des
boutons VALUE qui incrémentera ou décrémentera le numéro de
programme Jusqu'a ce que vous ayez retrouvé celul que vous voulez
utiltser. Autrement, si vous connaissez déja le numéro du program-
me recherché, vous pouvez l'appeler en appuyant sur le bouton
PROGram ct en méme temps en tapant le numéro du programme
recherché grice aux boutons MODE [Notez qu'll y a un chiffre a
coté de chacun de ces boutons).

Lorsqu'un programme est appelé, sa déslgnaton apparait ainsi:

PROGRAM 89
* DEMO CONFIG *

A la sufte d'une modiflcation ou édition, un point sera afliché aprés
le numéro du programme, ainsi:

PROGRAM 89.
* DEMO CONFIG *

SAUVEGARDE D'UN PROGRAMME
(STORE)

Le bouton STORE (sauvegarde) vous permct de sauvegarder un
programme édité, ou de rappeler un programme d'usine dans sa
version originale, et de le stocker dans un emplacement programme
disponible. Lorsque vous appuyez une fois sur le bouton STORE,
'aflicheur indiquera:

STORE PROGRAM AT
LOCATION: 89

GuadraVerb 14



CHAPITRE 4

16

Vous pouvez maintenant faire défller les numéros avec les boutons
VALUE, jusqu'a I'emplacement prévu pour le stockage de ce
programirne.

Sl vous appuyez une deuxiéme fols sur le bouton supéricur PAGE,
vous arriverez devant la page :

RECALL ALESIS
PROG Q0 INTO 99

Cette page vous permet de rappeler un programme d'usine de son
emplacement d'origine. Blen qu'll solt tout a fait possible de stocker
un programme édité a n'tmporte quel emplacement, et méme par
dessus un programme d'usine, ce dernier n'est Jamals réellement
effacé, et peut étre rappelé de cette maniére a tout moment.

Maintenant, vous pouvez désigner I'emplacement original du pro-
gramme d'usine recherché en utilisant les boutons VALUE.

En appuyant de nouveau sur le bouton supérieur PAGE, le curseur sc
déplace sur le cadran pour se positionner sous les chiffres représentant
'emplacement de destination de la sauvegarde en cours, ainsi:

RECALL ALESIS
PROG 00 INTO 29

Encore une fols, vous accéderez a I'emplacement souhalté pour la
sauvegarde gricc aux boutons VALUE.

Appuyez une trolsiéme fols sur le bouton supérecur PAGE, ct vous
verrez :

RECALL ALL 90
ALESIS PROGRAMS

Cecl permet de rappeler les 90 programmes Alesis d'usine a leurs
emplacements d'origine, a savolr 00-89. Les programmes 90-99 ne
seront pas affectés, ces 10 emplacements étant réservés au stockage
des versions éditées par l'utilisateur. En contrepartle, tous les
programmes édités et stockés aux emplacements 00-89 seront effacés.
Lors de chacune des opérations énumérées ci-dessus, une deuxi¢éme
pression sur le bouton STORE sauvegardera le programme cholsi a
I'endroit désigné, en falsant apparaitre pendant 2 secondes le
message:

[ PrOGRAM STORED

Ensuite, vous reviendrez automatiquement a la page d’affichage
précédant cctte opération de sauvegarde.

QuadraVerb

UTILISATION DE LA QuadraVerb

COMPARAISON DE PROGRAMMES

(COMPARE)

La fonction COMPARE permet de repasser rapidement en revue et
de comparer un programme en cours d'édition a sa version originale
enregistrée en mémoire, afln d'en percevolr Immédiatement la diffé-
rence, sans eflacer nf l'un ni l'autre.

Pour accéder a cette fonction, il suffit d'appuyer sur le bouton
PROGram a n'importe quel moment pendant I'édition. L'afficheur
indiquera:

PROGRAM 89.
* DEMO CONFIG 1 °

Appuyer ensuite sur le bouton supérieur PAGE, et l'aflicheur indiquera:

PROGRAM 89
* COMPARING *

Pour revenir en mode édition, appuyer sur n'importe quel bouton.
Répétez cette procédure a chaque fols que vous voudrez falre une
opération de comparaison.

MODIFICATION DE PROGRAMMES

Chaque programme de la QuadraVerb intégre de nombreuses possi-
bilités de routage pour les quatre effets, et chaque effet est composé
de nombreuses catégories de paramétres qul peuvent étre modifiés et
sauvegardés a votre gré. Un Effet, (Délal, par exemple), ou une fonction
(ML, peuvent facllement étre édités via les Pages Loglciel, acces simple
et convivial a un trés grand nombre de paramétres modiflables.

Pour éditer, il suffit d'appuyer sur un des boutons Effet ou Fonction,
appuyer le bouton PAGE jusqu’a ce que la séléction ou paramétre
recherché s'afliche, puis utiliser un des boutons VALUE pour cflec-
tuer la modification et/ou sélectionner la nouvelle valeur requise.

Pour vous alder a obtenir le maximum de votre QuadraVerb, nous
vous exposons ci-aprés un descriptlf de chaque page de la Quadra-
Verb dans l'ordre de présentation. Une explication ou une référence
a une explication pour chacun des paramétres et fonctions cst
également donnée. L'exemple d‘affichage donné pour chaque page
représente le réglage par défaut de chaque programmc. Il est
possible a tout moment de retrouver ce réglage par défaut en
appuyant simultanément sur les deux boutons VALUE.

QuadraVerb
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CHAPITRE 4

SELECTION DES CONFIGURATIONS

La QuadraVerb contient 5 Configurations d'Effet. Une Conflguration
définit l'ordre selon lequel les effets Interviendront sur un signal.
D'autre part, dans certalnes Configurations, certains effets sont
prioritaires pour un usage blen spécifique tandis que d'autres ne
sont pas fonctionnels.

Le bouton CONFIG sélectionne les différentes possibilités de routage
pour les quatre cffets de la QuadraVerb. CONFIG aflichera l'ordre
des Effets, ainsl que tout Mode d'ellet spécifique a cette configu-
ration.

Le Programme Usine N° 89 est un programme de démonstration qui
pecut étre appelé pour démontrer rapidement toutes les configura-
tions possibles. Tous les exemples de pages de l'afficheur sont tirés
de ce programme. [l est possible a tout moment de revenir au
programme d'usine en appuyant simultanément sur les deux boutons
VALUE.

QUADMODE™
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Aprés avolr appuyé sur le bouton CONFIG, les boutons VALUE
permettront de sélectionner parmi les cholx proposés. Le premier
message affiché sera:

CONFIGURATION
EQ>PCH>DL>REVERB

Cette configuration donne l'exemple d'un signal envoyé d'abord vers
I'Egaliscur (EQ), ensuite au Pitch Change, au Delay et finalement a
la Reverb.

QuadraVerb

UTILISATION DE LA QuadraVerb

EDITION DE LA REVERB

TYPE DE REVERB
(REVERB TYPE)

Le bouton REVERB donne accés a tous les types et paramétres de
reverb. Aprés avoir appuyé sur ce bouton, l'aflicheur indiquera:

REVERB TYPE:
_HALL 1

En appuyant simultanément sur les deux boutons VALUE, les divers
types de reverb peuvent étre appelés. lls s'aflichent de la manliére
sulvante:

REVERB TYPE:
_PLATE 1

REVERB TYPE:
_ROOM 1

REVERB TYPE:
_CHAMBER 1

REVERB TYPE:
_REVERSE 1

ENTREE REVERB 1
(REVERB INPUT 1)

Aprés avolir sélectionné le type de Reverb, il vous sera possible de
sélectionner parmi les différents paramétres disponibles pour éditer
volre effet de reverbération. Cecl se falt en appuyant sur le bouton
PAGE, vous screz ensulte devant un des messages suivants:

REVERB INPUT 1:
_DELAY MIX INPUT

REVERB INPUT 1:
_PITCH OUTPUT

REVERB INPUT 1:
_POST-EQ

QuadraVerb
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CHAPITRE 4

REVERB INPUT 1:
_PRE-EQ

L'option cholsie peut étre sélectionnée a l'alde des boutons VALUE.
Pendant l'édition, la valeur originale ou les paramétres cholisis
précédemment et sauvegardés avec le programme peuvent étre
rappelés en appuyant simultanément sur les deux boutons VALUE.

La section Reverb de la QuadraVerb dispose de deux entrées. Cette
page détermine la provenance du signal envoyé a l'entrée Reverb #1.
Si le signal provient du Delay Mix, la Reverb recevra un signal
composite qui vient des sortles Pltch et EQ. comme prévu dans les
paramétres de selection des Entrées Delay. St le signal provient de
la sortie de la section Pitch (Pitch Output), la Reverb aura un effet
de Chorus, de Flange, ou aura subl une transposition ou un Phase
Shift, sclon l'optlon cholsle dans la sectlon Pitch. Si le signal
provient de la sortle de la section EQ (Post-EQ). la Reverb aura un
effet d'égallsation. Cecl est Idéal pour donner a la Reverb I'aspect ou
la forme requise. Sl le signal est pris Pré-EQ, la Reverb recevra un
signal direct sans effet supplémentaire,

ENTREE REVERB 2
(REVERB INPUT 2)

La page sulvante donnera accés a la dcuxicme des deux entrées de
la scction Reverb. Selon le programme en cours, l'un des deux
messages sulvants sera affiché:

REVERB INPUT 2:
_DELAY OUTPUT

REVERB INPUT 2:
_PITCH QUTPUT

Encore une fols, cecl permettra a la Reverb de recevoir soit un
signal modifié par l'effet de Delay, ou un signal ayant subl un Pitch
Shift, ou encore une combinaison des deux, qul pourra étre déter-
minée dans la page sulvante.

QuadraVerb
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BALANCE DES ENTREES REVERB
(REVERB INPUT MIX)

La page sulvante correspond au mode REVERB INPUT MILX, qul
détermine la balance entre les deux entrées. Lafficheur indiquera le
message suivant:

REVERB INPUT
MIX 1< &0 2

Cela indique que 60% du signal est envoyé a I'Entrée 1 (volr sens de
la fleche). En appuyant maintenant sur un des boutons VALUE, le
niveau relatif (ou balance) peut étre meodifié. St vous ne désirez
travailler qu'avec unec entrée, Il faut malntenir la touche VALUE
enfoncée jusqu'a ce que le défllement s'arréte, ce qul donne a l'aM-
cheur:

REVERB INPUT
MIX 1< 99 2

ou

REVERB INPUT
MIX 1 29 ->2

REVERB PRE-DELAY

La page sulvante correspond a la fonctlon Reverb Pré-Delay.
Pré-Delay tmplique un trés léger retard (nitlal, entre larrivée du
signal et le début de l'effet de réverbération, afin que le son direct
pulsse étre mieux distingué de celul affecté par la Reverb. Un peu de
Pré-Delay peut donner a certains instruments (les calsses clalres, par
exemple) un son nettement plus ‘gros’. Laflicheur se présente ainsi:

REVERB PREDELAY:
080 milllseconds

Encore une fols, les boutons VALUE permettent de régler le temps
du retard initlal ou de Pré-Delay.

PRE-DELAY MIX

La page sulvante correspond a la fonction de Mixage Pré-Delay,
paramétre quf permect de mixer le temps de retard que vous venez
de déterminer dans le routage du slgnal Reverb. Alnsl, Il vous scra
possible de percevolr un peu de Reverb avant d'arrtver au point
maximum de l'effet de Reverb. Fonction exclusive de la QuadraVerb,
permettant de créer des effets de Reverb qui donncront aux sono-
rités encore plus de dynamique et d'amblance. L'aMcheur indiquera:

QuadraVerb
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PREDELAY MIX:
PRE 80> POST

L'ajustement de la balance se fait a l'aide des boutons VALUE, qui,
malintenus enfoncés, détermineront soit un effet mixé au Pre-Delay,
ou entiérement Post-Delay;

PREDELAY MIX:
PRE <29 POST

PREDELAY MIX:
PRE 99> POST

DECROISSANCE DE LA REVERB
(REVERB DECAY)

Cette page détermine le temps de décroissance de l'effet de réverbé-
ration avant sa disparition.

REVERB DECAY:
20

Modifiez la durée a l'alde des boutons VALUE. Lorsque vous étes en
mode Reverse Reverb, la durée de réverbération sera référencée sous
REVERB REVERSE TIME.

DIFFUSION DE LA REVERB
(REVERB DIFFUSION)

La page suivante s'appelle Reverb Diffusion, et s‘affiche alnsi:

REVERB DIFFUSION
AMOUNT: 8

Sélectionnez la valeur, entre 1 et 9, avec les boutons VALUE.

(DENSITE DE LA REVERB)
REVERB DENSITY

Certalns types de Reverb auront également un paramétre de densité,
qui s'alliche ainsi:

REVERB DENSITY
1

La valeur est modifiable, entre 1 et 9, grace aux boutons VALUE.
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HI/LOW FREQUENCY DECAY

Les deux pages sulvantes vous permettent de flxer la durée ct le
temps de décrolssance de la Reverb séparément pour les basses ct

hautes fréquences. La page sulvante tralte en premier les basses
fréquences: \

LOW FREQUENCY
DECAY: -0

Sélectionner la valeur requise avec les boutons VALUE. La valeur
affichée sera obligatoirement une valeur négative car elle est calculée
par rapport a la valeur déja sélectionnée dans la page Reverb Decay.

Une nouvelle pression sur le bouton PAGE vous avancera a la page
des hautes fréquences:

HIGH FREQUENCY
DECAY: -40

Sélectionner la valeur requise a l'alde des boutons VALUE. La valeur
affichée sera obligatoirement une valeur négative car elle est calculée
par rapport a la valeur défa sélectionnée dans la page Reverb Decay.

PORTE DE BRUIT
(REVERB GATE)

C'est l'équivalent informatique d'un Nolse Gate ou porte de bruit. qul
arréte ou laisse passer un signal selon le réglage. La fonction Reverb
Gate, en position 'ON’ coupera la décroissance de la Reverb. Le bou-
ton VALUE agit cette fols-cl comme un commutateur, entre les deux
possibllités, ON et OFF:

REVERB GATE:
OFF

ou

REVERB GATE:
ON
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MAINTIEN DE LA PORTE
(REVERB GATE HOLD)

Une nouvelle pression sur le bouton PAGE [era apparaitre sur
lI'aflicheur:

REVERB GATE
HOLD TIME: 00

Les boutons VALUE vous permettront de définir la durée d'ouverture

de la porte de brult avant que celle-cl ne coupe la retombée de
I'effet de Reverb.

RELACHEMENT DE LA PORTE
(REVERB GATE RELEASE)

Une nouvclle pression sur le bouton PAGE fera apparaitre sur
I'afficheur:

REVERB GATE
RELEASE TIME: Q0

Les boutons VALUE vous permettront de définir le temps nécessalre

pour que la porte de brult se referme complétement, aprés la phase
de maintien (HOLD).

NIVEAU DE DECROISSANCE
(REVERB GATED LEVEL

Une nouvelle pression sur le bouton PAGE vous aménera devant la
derniére page de l'eflet Reverb, qui se présente ainsi:

REVERB GATED
LEVEL: 00%

A l'aide des boutons VALUE, vous pouvez déterminer le niveau
auquel la porte reste ouverte pendant la durée de maintien (HOLD).

4 QuadraVerb
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EDITION DU DELAY
TYPES DE DELAY

Le bouton DELAY donne accés a trois types de délai ou rctard
différents, ains{ qu'a tous les paramétres qul les composent. Lors de

la premiére pression sur le bouton DELAY, le cadran afflichera par
deéfaut:

DELAY TYPE:
_PING PONG DELAY

Le "Ping Pong Delay” est ainsi appelé parce que le signal de sortie
‘rebondit’ de gauche a droite (lorsque l'appareil est utilisé en stéréo),
la vitesse de ces ‘rebondissements’ étant déterminée par le temps de
délal (Delay Time). Le temps de délal maximum est de 400
millisecondes dans la configuration QuadMode™.

En appuyant sur le bouton VALUE, vous pourrez accéder a deux
autres types de délal, comme sult:

DELAY TYPE:
_STEREO DELAY

DELAY TYPE:
_MONO DELAY

L'Effet dit "Stereo Delay” est a vral dire un ellet composé de deux
délais Mono, chacun pouvant étre réglé séparément. Le temps de
délat maxtmum pour chacun des deux est de 400 millisecondes dans
la Configuration QuadmodeTM. Le "Mono Delay® a l'avantage de per-
mettre Jusqu'a deux fols le temps de délal, & savolr 800 milllsecondes
dans la Conflguration Quadmode™:

QuadraVerb
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ENTREE DELAY 1
(DELAY INPUT 1)

Aprés avolr sélectlonné le type de Delay, il vous sera possible de
modifier les différents réglages par défaut propres a chacun. Vous y
accéderez grice aux boutons PAGE. La premlére page qul s'allichera
sera unc de celles-ci, correspondant au programme sélectionné:

DELAY INPUT 1:
_POST EQ

DELAY INPUT 1:
_PRE-EQ

Cela implique que le signal envoyé a I'Entrée 1 de la section Declay
de la QuadraVerb peut provenir soit de la sortle de la section EQ,
si vous voulez un signal égalisé, ou bilen d'avant la section EQ.

Indiquer votre cholx avec les boutons VALUE.

MIXAGE DE L'ENTREE DELAY
(DELAY INPUT MIX)

26

La page sulvante est celle du mixage de I'Entrée Delay. qui salliche
ainsi:

DELAY INPUT MIX:
1 < 00 > PITCH

Cette page permet l'entrée dans la sectlon Delay d'un signal mixé
provenant solt de la sortle de la section Pitch soit de I'entrée de la
page précédente (Pré ou Post EQ). Ce signal peut étre réglé de
manlére 4 ce que seul le signal Pré/Post EQ ou le signal de sortie
Pitch entre dans la sectlon Delay: alternativement, vous pouvez
déterminer un équilibre (balance) entre les deux formules.

En appuyant sur un des boutons VALUE, la balance peut étre
ajustée entre les Entrées | et 2.

Sl vous maintenez enfoncé un des boutons VALUE jusqu'a la fin du
défilement des valeurs, vous pouvez régler le Delay pour recevoir
exclusivement le signal de sortie de la section Pitch, ou bien exclusi-
vement le signal non-transposé (Pré ou Post EQ. selon votre réglage
antérieur).

DELAY INPUT MIX:
1 99 > PITCH
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DELAY INPUT MIX:
1 <29 PIICH

DUREE DU DELAI
(DELAY TIME)

Appuyer sur le bouton PAGE. La page sulvante est celle qui permet
de régler la durée du Delay. Avec les boutons VALUE, vous pouvez
ajuster la valeur en millisecondes:

DELAY TIME:
300 milllseconds

FEEDBACK DU DELAI
(DELAY FEEDBACK)

Appuyer de nouveau sur le bouton PAGE, et vous serez devant la
page Delay Feedback. C'est a dire qu'une portion du signal de
retard, a la sortle du Delay, va étre renvoyée a l'entrée du proces-
seur de Delay. Il en résulte des répétitions retardées; plus la valeur
du Delay Feedback est élevée, plus Il y aura de répétitions retardées
produites.

DELAY FEEDBACK:
40%

Le tableau ci-dessous présente a titre Indlcatif le nombre de répé-
titions perceptibles selon le taux de Delay Feedback cholsi:

Taux de DELAY FEEDBACK Nombre de Répsétitions

0a 4% 1

4 4 8%

9 4 l8%

19 4 28%

29 a 3%

35 a 42%

43 & 54%

55%

Coli[o-1 L (o 3 {6, P-4 NP [AS)

66%

=}

7%

88% 1

9% Répétition a I'infini

QuadraVerb

27



CHAPITRE 4

Quant au Sterco Delay, Il a deux pages de paramétres supplémen-
taires. Les dcux pages précédentes, Delay Time et Delay Feedback,
auront unc présentation légérement différente, comme sult:

LEFT DELAY TIME:
300 milliseconds

DELAY FEEDBACK
LEFT: 40%

Les deux pages supplémentalres réservées au type Stereo Delay sont
donc consacrées au canal de drolte:

RIGHT DELAY TIME:
J00 miliseconds

DELAY FEEDBACK
RIGHT: 40%

La encore, en appuyant sur un des boutons VALUE, vous pourrez
sélectionner la valeur de Delay Time ou de Delay Feedback

EDITION DU PITCH
MODES PITCH

Aflln d'accéder aux différents modes Pltch, appuyer sur le bouton
PITCH. L'aMcheur Indiquera:

PITCH MODE:
_STEREO CHORUS

En appuyant sur les boutons VALUE, Il sera possible d'accéder aux
autres modes, qul sont affichés alnsl:

PMCH MODE:
_MONO CHORUS

PITCH MODE:
_MONO FLANGE

PITCH MODE:
_STEREO FLANGE

28 7 QuadraVerb
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PITCH MODE:
_PITCH DETUNE

PITCH MODE:
_PHASE SHIFTER

Compte tenu du fait que chacun des ces différents modes Plich

Intégre des paramétres nouveaux, nous allons tralter chaque Mode
separément.

EDITION DE CHORUS MONO el CHORUS STEREO

ENTREE PMTCH
(PITCH INPUT)

La premiére page du mode Mono Chorus et du mode Stereo Charus

est la page Entrée Pltch (Pitch Input). On y accéde en appuyant sur
le bouton PAGE:

PITCH INPUT:
_PRE-EQ

PITCH INPUT:
_POST-EQ

Celte page permet l'envol d'un signal égalise (EQ) vers la section
Pitch en cas de besoln. Le bouton VALUE dolt étre utilisé pour
sélectionner une des deux possiblilités.

FORME D'ONDE LFO
(LFO WAVESHAPE)

Une nouvelle pression sur le bouton PAGE donnera accés a la page
sulvante qul apparait alnsi:

LFO WAVESHAPE:
_TRIANGLE

LFO WAVESHAPE:
_SQUARE

Le bouton VALUE pcrmet de sélectionner entre les deux possibilités.
La forme d'onde triangulalre donnera un son plus lisse et maolns
lmposant. landls que la forme carmée donnera un son plus ‘dur'.
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VITESSE DE LFO
(LFO SPEED)

Une nouvelle pression sur le bouton PAGE donnera accés a la page
sufvante qui apparait ainsi:

LFO SPEED
20

Vous pouvez incrémenter ou décrémenter la valeur affichée a l'alde
des boutons VALUE. En regle géndrale, on limitera la vitesse a une
petite valeur, blen qu'une vitesse plus élevée pulsse étre sélectionnée
pour la creation d'un effet spécial et particulier.

PROFONDEUR DE LFO
(LFO DEPTH)

La page sulvante dans ces deux modes est celle qul permet de régler

la Profondeur du LFO, a l'alde des boutons VALUE comme d'habl-
tude.

LFO DEPTH:
20

La profondeur du LFO controlera I'effet de modulaton sur le signal.
Aussl, une pette valeur pour ce parameétre donnera une modulation
trés subtile, tandls qu'une valeur élevée créera un effet plus Impo-
sant. Une régle d'usage a retenir est la sulvante: Plus le LFO est
profond. moins (l dolt étre rapide.

PITCH FEEDBACK

Une nouvelle pression sur le bouton PAGE vous donnera acceés a la
dernlére page de paramétres qul se présente alnsi:

PITCH FEEDBACK:
00%

L'utilisation des boutons VALUE permettra d'incrémenter ou décre-
menter cette valeur. Le Feedback permet de donner au son plus de
forme ct d'expression.
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EDITION DU FLANGE MONO et STEREO

Les pages propres aux Modes Flange Mono et Flange Stéréo sont
Identiques a celles des Modes Chorus, a l'exception de la Forme
d'Onde du LFO, qul n'existe pas dans le Mode Flange, mais qul est

remplacée par une nouvelle page Trigger Flange'. (Voir Chorus Mono
et Stéréo).

TRIGGER FLANGE

La derniére page, aprés celle de Pltch Feedback,
comme cecl:

s'alflchera, solt

TRIGGER FLANGE:
ON

solt comme cela:

TRIGGER FLANGE:
QFF

Les boutons VALUE vous permettront dalterner entre les deux
possibilités.

VEUILLEZ NOTER:

Le Trgger Flange' est surtout destine a étre ulllise avee des sons ayant une forte
attaque, telles des cymbales ou autres [nstruments percussifs, méme joués en
continu (y compris les rythmes de guitare électrique). Le “trigger™ est en realite
une petite fonction qui permet au LFO de repartir en haut de son cycle a chaque
fols qu'un nouveau signal d'entréec est détecté. Les Instruments dont le reliche
ment se fait en douceur et lentement (prenons par exemple les claviers ou une
gultare jouée légérement) risquent par contre de provoquer un deuxieme flange
sans le voulotr, au cours du sustaln. ce qul a le net désavantage d'interrompre la
continuité du son avec un brult sec.

Afln d'obtenir le meilleur effet Flange, ajuster le rapport signal direct/effet a
50%-50%6.
MODIFICATION DE LA HAUTEUR DU SIGNAL (PITCH DETUNE)

ENTREE PITCH (PITCH INPUT)

La premiére page dans le Mode Pitch Detune est celle qul permet de
régler le signal d'entrée a la sectlon Detune. Aussi, en appuyant sur
le bouton PAGE, vous verrez:

PITCH INPUT:
_PRE-EQ
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