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I/ INTRODUCTION

Tout systemedetraitement numériquereposesur unedescription dutraitement appel ée
LOGICIEL. Celogici€l traduit en binaire se présente sous forme d'états logiques inscrits

danslamémoire du systeme de traitement.

COUCHE LOGICIELLE

L e concepteur de la partie
ogicielle se sert d'un langage

de programmation
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@ @ informatique pour décrire le
robleme.
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e e mateur pour transférer lecode
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II/ NIVEAUX DE LANGAGE ET LANGAGES

Il existedifférentsniveaux delangage. Sur lafigureci-dessouspluslelangageest évolué
(Haut niveau) (versladroite) plusledével oppement est rapidemai splusaussi lesressources
matérielles doivent étreimportantes (e code n'est pas optimisé). 11 est donc nécessairelors
d'un dével oppement de trouver le bon compromis.

Langage Langage Langage Langages Langages
binaire machineen assembleur évolués spécialisé
d'éxécution hexadécimal

Carte édectro-  Microou
_Composants Cartes nigque avec Mini ordina- Automates
Microprocesseur éectroniques logiciel teurs
d'assemblage

10110011

B3 71101 .
11110111 86 19 1A LDAA $0F ReadIn(G,E);
CMPA #$19  A:=FE*10:
00010001 5514 18 to(F A |—| |—(
00000001 BEQ $25 Write(F,A);
LDX $0100

La plupart des langages informatiques nécessitent une compilation, mais certains
langages sont inter prétés. Dans ce cas, |'exécution du programme nécessite un programme

supplémentaireappel él'interpréteur.
Programmation objet

Concept récent qui sous entend que

chague objet peut donner lieu ades nou- ldée
veau objets plus évolués héritant des ca- ¢
ractéristiques du premier.

Editeur

Exemple : un POINT posséde une
couleur et uneépaisseur. Letrait dérivé
du point auraautomati quement lescarac-
téristiques couleur et épaisseur

[1l/ COMPILATION D'UN
PROGRAMME

A partir de l'idée, le programmeur
utilise un éditeur qui peut étre textuel ou
graphique. || génerea orsun programme
source. Le compilateur génére le pro-
gramme objet utilisé par I'éditeur delien
pour réaliser le programme exécutabl e.
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COUCHE LOGICIELLE 8
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TR rEHET
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Code machine programme exécutable
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COUCHE MATERIELLE
Langage Langage Langage Langages Langages
binaire machineen assembleur &volués péoidist
d'éxécution hexadécimal

Carte électro-

: Micro ou
Composants Cartes niqueavec Mini ordina- Automates
Microprocesseur  électroniques logicie teurs
d'assemblage

10110011
B3F7 1101 _
11110111 ga191A LDAASOF  Readn(GE); | x; X2 002
00000001 1A 18 BEQ $25 Write(F,A); (
LDX $0100
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