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	Programmation – Tableaux

	SPE - ISN
	Ecrire des programmes simple en langage C.

	Durée du TP : 2 heures. 

	Organisation : Les  manipulations se feront à l’aide du compilateur Code ::QTCreator


Exercice 1

Ecrire un programme simple permettant de saisir 10 valeurs, de les placer dans un tableau (montableau) et de les restituer à l’écran. 
#include <iostream>
#include <string>
using namespace std; //précise que l'on utilise des bibliothèques standards
void quitter()
{
    string m;
    cout << "Appuyer sur la toucher Q pour finir!" << endl;
    do
    {
        cin >>m;
    } while (m!="Q");
}
int main() {
    int montableau[10];
    for (int i=0;i<10;i++)
    {
        cout<<"donner la valeur "<<i+1<<" :";
        cin>>montableau[i];
    }
    for (int i=0;i<10;i++)
    {
        cout<<montableau[i]<<" ";
    }
    cout<<endl;
    quitter();
}
Exercice 2
Ecrire un algorithme puis un programme, qui détecte si le mot saisie est un palindrome (symétrie des caractères).

Exemples : ETE, RADAR, ROTOR

Remarque : 

/ fait une division entière d’un entier par un autre

% restitue le reste de la division

strlen donne la longueur d’une chaine avec la bibliothèque <string.h>
#include <iostream>
#include <string.h>
using namespace std; //précise que l'on utilise des bibliothèques standards
char mot[30];
void quitter()
{
    string m;
    cout << "Appuyer sur la toucher Q pour finir!" << endl;
    do
    {
        cin >>m;
    } while (m!="Q");
}
  //---------------------------------------------
 void uppercase()
 {//met mot en majuscule
     string ch;
     int longueur;
     longueur=strlen(mot);
  for (int i=0;i<longueur;i++)
      if(mot[i]>=96 && mot[i]<=123)
          mot[i]=mot[i]-32;
      else mot[i]=mot[i];
  }
 //-----------------------------------------------
 bool estpale()
 {
     int longueur=strlen(mot);
     int demilongueur=longueur / 2;
      if (longueur>1)
      {
          int i=0;
          while ((mot[i]==mot[longueur-1-i]) && (i<demilongueur))i++;
          if (i==demilongueur)return true;
          else return false;
      }
      else return true;
 }
//-------------------------------------
int main() {
    cout<<"Saisir un mot ";
    cin>>mot;
    uppercase();
    cout<<"votre mot "<<mot<<endl;
    if (estpale()==true)cout<<" est un palindrome"<<endl;
                              else cout<<" n'est pas un palindrome"<<endl;
    quitter();
}
Exercice 3
Ecrire un programme permettant de créer un tableau de 8x8cases dans lequel les valeurs 0 et 1 sont placées alternativement.

Scruter ensuite ce tableau et dessiner un damier à l’écran. Si la case du tableau comporte la valeur 1, placer un rectangle blanc, sinon un rectangle noir.

#include <iostream>
#include <string>
using namespace std; //précise que l'on utilise des bibliothèques standards
 int damier[8][8];
void quitter()
{
    string m;
    cout << "Appuyer sur la toucher Q pour finir!" << endl;
    do
    {
        cin >>m;
    } while (m!="Q");
}
void creertableau()
{
    for (int i=0;i<8;i++)
        for (int j=0;j<8;j++)
                damier[i][j]=(i+(j%2))%2;
}
 void afficherdamier()
    {
        for (int i=0;i<8;i++)
        {
            for (int j=0;j<8;j++)
            {
              if (damier[i][j]==1)cout<<"\xDB";
              else cout<<" ";
            }
            cout<<endl;
        }
    }
int main() {
    int montableau[10];
    creertableau();
    afficherdamier();
    quitter();
}
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