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	Introduction à la programmation
QT : Premier programme

	SPE - ISN
	Ecrire un programmes simple avec QT Creator.

	Durée du TP : 1,5 heures. 

	Organisation : Les  manipulations se feront à l’aide de QT Creator installé sur les ordianteurs 


Exécuter le logiciel QTCreator.
Premier programme
Ce premier programme aura pour seuls objectifs :
· de comprendre la structure d’un programme
· d’utiliser le compilateur
· d’utiliser le débugger
· d’écrire un programme simple en mode console
On pourra se servir des nombreuses informations dans l’espace WEB consacré à QTCreator : http://www.siloged.fr/cours/QTCreator
1/ Création du projet et des fichier sources
· Cliquer sur Fichier/Nouveau Fichier ou projet
· Choisir Application QT4 en console puis le bouton choose
· Donner le nom programmeQT1 et sauver le fichier dans le dossier d:\ISN\QT\prg1
· Valider deux fois par suivant
· Cliquer sur le bouton Terminer
2/ QTCreator a créé deux fichiers. Citer les noms de ces fichiers :
· Le fichier projet :
· Le fichier de source principal :
3/ Modifier légèrement le code de main.cpp de la manière suivante :
	#include <QCoreApplication>
#include <iostream>
#include <string>
#include <QDebug>
using namespace std ;


int main(int argc, char *argv[])
{
    QCoreApplication a(argc, argv);
cout<<"Ctrl-C pour quitter"<<endl;
    return a.exec();
}

	


Commenter chaque ligne en précisant sa fonction.
4/ Modifier le programme   
Tester. Expliquer les nouvelles lignes. 
	int main(int argc, char *argv[])
{
    int n1,n2;
    QCoreApplication a(argc, argv);
cout<<"Bonjour"<<endl;
cout<<"donner la valeur de n1 : ";
cin>>n1;
cout<<endl;
cout<<"donner la valeur de n2 : ";
cin>>n2;
cout<<endl;
cout<<"La somme est : "<<n1+n2<<endl;
cout<<"Ctrl + C pour quitter"<<endl;
return a.exec();
}
	


5/ Quelle est la limite de validité pour n1, n2 et n1+n2 ? Expliquer
	



6/ Ajouter à présent qDebug()<<n1<< ‘’   ‘’<<n2 <<endl; Avant l’affichage de la somme.
Quel est l’effet de cette commande ?
	



7/ Remplacer int par char.
Refaire les tests. Quels sont les changements ?
Expliquer
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